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Android應用程式設計比賽2012
活動簡介及比賽細則
主題

透過Android應用程式設計比賽及師生培訓工作坊提高學生對計算機科學及程式設計的認識及興趣；鼓勵創作，使學生能夠發揮創意思維與團隊精神，並在互相切磋中建立同儕友誼。
活動目標
Android應用程式設計比賽及師生培訓工作坊，讓同學利用電腦、程式語言、軟件及硬件等，設計意念創新的Android應用程式，籍以加深對計算機科學的認識。
重要日程
	日期
	項目

	2013年1月12日
	第四節工作坊

	2013年2月4日
	截止提交海報初稿

	2013年2月20日
	截止提交應用程式及小組報告簡報或媒體

	2013年2月23日
	初賽、決賽及頒獎禮


第四節工作坊額外獎分

是次工作坊除了教授基本應用技巧外，學生完成該節課堂習作將可於比賽獲得五分以作獎勵，詳情將於工作坊上公佈，敬請參賽者出席。
比賽項目及評審標準
日期：2013年2月23日（星期六）

地點：香港科技大學曾肇添展藝廳
香港科技大學演講廳
比賽時間表：
	時間
	地點
	項目

	10:00am – 1:00pm


	香港科技大學曾肇添展藝廳
	初賽 



	1:00pm – 2:00pm
	
	午膳時間

	2:00pm – 5:00pm


	香港科技大學演講廳
	1. 公佈五強名單

2. 決賽  

3. 頒獎禮




A. 初賽
大會評判團由三至四位顧問成員組成。參賽隊伍分別向各位評判展示其參賽作品及簡介其作品設計的功能特色（每次簡介限時3分鐘）。參賽隊伍需製作2張A2海報用以推廣及說明其作品功能。
評判團將依下列準則審評作品：
	評審準則
	分數

	創意
	/10

	設計概念
	/10

	程式演繹
	/10

	第四節工作坊額外獎分
	/5

	初賽總分
	/35


- 初賽獎項（得獎名單於頒獎禮公佈）：

最佳創意獎、最佳設計概念獎、最徍演繹獎、我最喜愛手機程式大獎*
- 決賽入圍條件（決賽入圍名單於下午公佈）：

初賽總分最高五隊將進入下午的決賽部份
*「我最喜愛手機程式大獎」由參賽隊伍投票，獲得最多票數的隊伍將可獲得此獎項

B. 決賽暨頒獎典禮
決賽將於演講廳舉行。入選隊伍出場序將以抽籤決定。每組設10分鐘報告時間及10分鐘問答時間。
評判團將依下列準則審訂勝出者：

	評審準則
	分數

	初賽總分
	/35

	用戶介面設計
	/15

	實踐應用性
	/15

	團隊報告表現
	/20

	問答表現
	/20

	決賽總分
	/105


*決賽獎項：冠軍、亞軍、季軍、優異獎兩名、最佳用戶介面設計獎及最佳實踐應用獎
頒獎典禮於決賽後舉行，所有參加者將獲發嘉許狀。活動預計於下午五時完結。

海報規格
1. 參賽隊伍需以兩張A2海報介紹比賽作品。

2. 各隊伍需於2013年2月4日前上載其參賽海報初稿。

3. 海報必須加上英語說明。
4. 初稿必須於2013年2月4日或以前上載至大會指定網站；而初稿必須包括附件一所列明的海報內容。參賽者於上載海報後仍可修改設計。
5. 參賽者可參考科大計算機科學及工程學系同學的海報樣本：
http://www.cse.ust.hk/ug/fyp/bestfyp/2010-2011/MU3_Poster.pdf
應用程式規格

1. 應用程式的介面語言可為中文或英文。

2. 參賽者必須於2013年2月20日或以前將應用程式及小組報告所需要的簡報或媒體上載至大會指定FTP（約200MB空間）。

3. 有關FTP的詳請將於一月初公佈，而大會亦將屆時以短訊形式傳送各隊用戶名稱及密碼給負責老師。
4. 應用程式於2013年2月21日或以後不可修改。

5. 參賽者的參賽應用程式主題不限，以下的主題僅供參考：

	Mobile Tourist Guide
	手機旅遊指南

	Mobile Gaming 
	手機遊戲

	Mobile Booking System 
	手機訂票系統

	Home and Office Mobile Appliances 
	家庭和辦公室移動通信產品

	Security and Privacy for the Mobile Environment 
	手機環境安全和隱私

	Mobile Surveying Application 
	手機測量應用

	Video/Music Streaming Applications 
	視頻/音樂媒體應用

	Mobile Commerce 
	手機商務

	Mobile Application for Controlling Video or Sound Systems 
	控制視頻或聲音系統程式

	Web Services via Mobile Application 
	通過手機應用程序的網絡服務


比賽規例
1. 為鼓勵學生積極參與，所有比賽項目只限學生參加（包括設計程式、作品簡介），領隊老師從旁指導。

2. 各隊隊伍參賽名單於2013年1 月13日或之後不可再作更改。
3. 參賽隊伍必須運用同一個應用程式參加所有比賽項目。
4. 所有比賽作品必須為原創作品，所用的資源亦不可侵犯版權，如有違者，將被取消參賽資格。
5. 參賽的應用程式介面語言可選用中文或英文，而海報設計則必須要加上英語說明。

6. 初賽部份，同學需要按評判的要求以廣東話或英語介紹作品；決賽則以英語進行小組報告。

7. 大會將於比賽前檢查應用程式是否符合資格，不及格者將被取消資格。
8. 參賽隊伍必須在大會指定的地方展示作品。如需作特別安排，請於比賽前兩星期向大會申請，以便作出安排。

9. 比賽結果以評審團的判決為準，主辦單位保留刪改參賽規則的權利。如有任何關於比賽的爭議，主辦單位保留最終決定權。
查詢及導師面談

如有任何查詢，歡迎在辦公時間與我們聯絡：

一般查詢：

陳婉珊小姐　（香港教育工作者聯會）
Tel: 2770 3918
Email: appcompetition@teacher.org.hk
技術問題或約見導師面談：

每隊隊伍可於2012年12月至2013年2月20日或之前與導師預約面談一次。

如有需要，請前往Facebook專頁留言

http://www.facebook.com/HongKongAndroidApplicationDesignContest2012
附件一
海報格式
Project Name

Motivation

Objective

Project Overview

- General description

- Functions and Features + Screen Dumps

- How to use the app (flow of user interface)

Implementation

- Methodologies to implement the app

- Images or text to illustrate of how to implement the app

Result / Potential Industrial Applications

Enquiry

- Secondary School Name + Logo 

- Contacts (Email, Website, Telephone No.)

HKFEW Logo + HKUST Logo + CSE Department Logo

AADC English/Chinese Web Link
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